Spielregeln 11er Cup
FCO

1. Teilnahmeberechtigung

Teilnahmeberechtigt sind alle weiblichen und mannlichen Personen, die mitmachen méchten und das
12. Lebensjahr erreicht haben. Die Startgebiihr betragt 10 € pro Team und muss bei der Anmeldung
vorab entrichtet werden. Ein Spieler kann wahrend des gesamten Turniers nur bei einer Mannschaft

gemeldet und eingesetzt werden.

2. Preise
Es werden Preise an die 3 bestplatzierten Teams ausgeschdittet.

3. Spieleranzahl

Eine Mannschaft besteht aus 5 Spielern (1 Torwart und 4 Schiitzen, sofern der Torwart auch als
Schiitze antritt) oder aus 6 Spielern (1 Torwart und 5 Schiitzen, wobei der Torwart nicht als Schiitze
antritt). Der vor Turnierbeginn festgelegte Torwart muss Gber das gesamte Turnier im Tor stehen, ein
beliebiger Wechsel des Torwarts ist nicht zulassig. Kann der Torwart aus Verletzungsgriinden das
Turnier nicht fortfiihren oder beenden, so kann die Mannschaft einen neuen Torwart aus den
gemeldeten Spielern ernennen. Wird eine Mannschaft wahrend des Turniers durch Verletzungen eines
Spielers oder sonst auf weniger als 5 Spieler dezimiert, so entscheidet das Los welcher von den
restlichen Spielern zweimal schieBt. Zusatzliche Spieler diirfen nicht eingesetzt werden.

4. Austragungsmodus

Geschossen wird auf groBe Tore (7,32m x 2,44m). Es wird abwechselnd geschossen, wobei die
erstgenannte Mannschaft mit SchieBen beginnt. Jede Mannschaft hat 5 Schuss, wobei jeder Spieler
nur einmal schieBen darf. Bei Torgleichheit bekommt jede Mannschaft 1 Punkt, ansonsten die
Siegermannschaft 3 und die Verlierermannschaft 0 Punkte. Die geschossenen Tore werden ebenfalls
notiert. In Abhdngigkeit von der Anzahl der teilnehmenden Mannschaften werden Gruppen gebildet
und der Spielplan erstellt. Jede Mannschaft spielt in ihrer Gruppe gegen jede. Bei Punktgleichheit nach
der Vorrunde entscheidet die Tordifferenz, dann die mehr geschossenen Tore, dann der direkte
Vergleich. Sollten alle drei Kriterien beider Mannschaften Uibereinstimmen, so entscheidet ein
EntscheidungsschieBen (jede Mannschaft 5 Schuss) lber das Weiterkommen. Ist danach immer noch
keine Entscheidung gefallen, so wird so lange weitergeschossen, bis eine Mannschaft verschiet und
die andere beim gleichen Schuss trifft.

In der Finalrunde treten die Mannschaften im K.O.-System gegeneinander an.
5. Nichtantritt
Tritt eine Mannschaft unentschuldigt nicht an, oder beendet das Turnier vorzeitig, so werden

samtliche Spiele (auch bereits ausgetragene Partien) mit 3:0 Toren und 3 Punkten fir die
gegnerische Mannschaft gewertet. Das Startgeld wird nicht zurlickerstattet.

6. Sonstiges

Der Schuss wird durch den Schiedsrichter freigegeben. Der Torwart darf sich vor dem Schuss
bewegen, muss jedoch auf der Torlinie bleiben.



7. Rechtsordnung

Uber Proteste wegen eines RegelverstoBes, die sofort nach Spielende bei der Turnierleitung
eingelegt werden missen, entscheidet diese an Ort und Stelle.

8. Versicherung und Haftung

Der Veranstalter ibernimmt keine Haftung, weder fur Diebstahl noch fiir Verletzungen. Die
Teilnehmer erkennen bei Anmeldung die Durchflihrungsbestimmungen fiir das
Elfmeterturnier des FC , Oster 20" Oberkirchen an.

9. Anmeldung und Startgeld

Die Anmeldung erfolgt unter Abgabe des Anmeldeformulars per E-Mail an
elfmetercup@agmail.com oder personlich bei Sascha Wolter oder Kim Dreher. Verbindlich sind
nur Mannschaftsmeldungen, die bis zum 11.07.2022 ihre Teilnahmegeblihr entrichtet haben.

10. Bezahlung Startgeld

Das Geld kann persdnlich bei einem Vorstandsmitglied Sascha Wolter oder Kim Dreher
abgegeben werden oder per PayPal bezahlt werden. PayPal-Adresse: dreher.kim@web.de

Weitere Fragen kdnnen per Mail an elfmetercup@gmail.com gestellt werden.

Der Vorstand FC ,,Oster 20“ Oberkirchen



